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Was stimmt hier nicht? Findest du alle 7 Fehler im Bild? m Kreise ein.

Wie viele Fehler hast du gefunden?
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Lose mit Detektiv Pfiffig den 23. Fall!

Fall
23

| Lies. | Kreuze an.
1. Detektiv Pfiffig steht in der Losbude. Oja  Onein  Ovielleicht
2. Hund Fiffi sitzt im Riesenrad. Oja  Onein  Ovielleicht
3. In der Geisterbahn gibt es echte Geister. Oja  Onein  Ovielleicht
4. Eine Fahrt in der Achterbahn kostet 3 Euro. Oja  Onein  Ovielleicht
5. Das Riesenrad dreht sich langsam. Oja  Onein  Obvielleicht
6. Ein Karussell dreht sich im Kreis. Oja  Omnein  Ovielleicht
7. Ein Los kostet 50 Cent. Oja © Onein = O vielleicht
8. In einer Stunde schliept der Jahrmarkt. QOja. Onein O vielleicht

,ﬁ Schreibe.

9. Wie schmeckt Zuckerwatte? a) Sie schmeckt salzig. b) Sie schmeckt suf.

10. Worauf fahrt die Geisterbahn?

a) Sie fahrt auf Straf3en. b) Sie fahrt auf Schienen.

11. Was steht vor dem Autoscooter?

a) Dort steht ein Kassenhduschen. b) Dort steht ein Karussell.

12. Was verfolgt der Junge?

a) Er verfolgt seinen Luftballon. b) Er verfolgt sein Flugzeug.

%/ Male.

13. Das Geisterbahn-Schild ist rot und schwarz.

14. Vor der Geisterbahn stehen zwei Gespenster.

Wie viele Aufgaben hast du gelost?

©\ Kontrolliere. Verbessere. v =

Das kannst du auch noch machen:

von 14 Aufgaben

Fall gelost!

1. Spiel: Erklére ,Jahrmarkt-Wérter” mit eigenen Worten, mit Gesten oder mit Zeichnungen. Wer errdt die Worter?
2. Schreibe eine Geschichte zu dem Bild. Die Sdtze und Wérter auf den beiden Seiten kénnen dir dabei helfen. Lies vor.
3. Male ein eigenes ,Jahrmarkt-Suchbild“ mit neuen Quatsch- und Sachfehlern. Wer findet deine Fehler?

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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Was stimmt hier nicht? Findest du alle 7 Fehler im Bild? m Kreise ein.

Wie viele Fehler hast du gefunden? E/ Kreuze an: Q@Q@Q@Q

<>| Erzéhle. |so| Lies. %/ Male richtig an und ergdnze. Verblnde

o

]
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Lése mit Detektiv Pfiffig den 26. Fall! 26

| Lies. ] Kreuze an.
1. Im Zoo leben viele Tiere. Oja  Onein  Ovielleicht
2. Nashérner bohren oft in der Nase. Oja  Onein  Ovielleicht
3. Am Baum hdngen zwei Affen. Oja  Onein  Ovielleicht
4. Auf dem Baum hocken Papageien. Oja  Onein  Ovielleicht
5. Elefanten bellen laut. Oja  Onein  Obvielleicht
6. Die Giraffe ist genau drei Meter hoch. Oja  Omnein O vielleicht
7. Der Loéwe frisst Fleisch. Oja = Onein = Ovielleicht
8. Das Kamel kann Wasser speichern. Qja. Onein O vielleicht

,ﬁ Schreibe.

9. Wo steht Detektiv Pfiffig?

a) Pfiffig steht hinter dem Zaun. b) Pfiffig steht im Gehege.

10. Wo ist der Léwe?  a) Der Léwe ist auf dem Baum.  b) Der Léwe ist im Kafig.

11. Was isst der Affe? = a) Der Affe isst Papageien. b) Der Affe isst eine Banane.

12. Was machen Schafe?
a) Sie krachzen und plappern. b) Sie bléken und meckern.

W Male.

13. Ein Besucher flttert das braune Kamel.
14. Die Mauer um das Kamelgehege besteht aus roten und braunen Steinen.

Wie viele Aufgaben hast du gelost? von 14 Aufgaben

© Kontrolliere. Verbessere. v = | | Fall gelost!

Das kannst du auch noch machen:

1. Spiel: Erklére ,Zoo-Wérter mit eigenen Worten, mit Gesten oder mit Zeichnungen. Wer errdt die Woérter?

2. Schreibe eine Geschichte zu dem Bild. Die Sdtze und Wérter auf den beiden Seiten kénnen dir dabei helfen. Lies vor.
3. Male ein eigenes ,Zoo-Suchbild” mit neuen Quatsch- und Sachfehlern. Wer findet deine Fehler?

@ netzwerk zur Vollversion
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Der Bahnhof 29
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Was stimmt hier nicht? Findest du alle 7 Fehler im Bild? m Kreise ein.

Wie viele Fehler hast du gefunden? E/ Kreuze an: Q@Q@Q@Q

<>| Erzdhle. [(so] Lies. W Male richtig an und ergéinze. [\ /| Verbinde.
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Lése mit Detektiv Pfiffig den 29. Fall! 29

| Lies. ] Kreuze an.
1. Detektiv Pfiffig will verreisen. Oja  Onein O vielleicht
2. Zuge fahren auf Schienen. Oja  Onein  Ovielleicht
3. Der Schaffner steht an Gleis 2. Oja  Onein  Obvielleicht
4. Hund Fiffi steht auf der Rolltreppe. Oja  Onein  Ovielleicht
5. Fiir eine Zugfahrt braucht man eine Fahrkarte.  Oja  Onein O vielleicht
6. Es ist genau elf Uhr. Oja  Omnein O vielleicht
7. Im IC und ICE sitzen keine Personen. Oja © Onein = Ovielleicht
8. Eltern verabschieden sich von ihren Kindern. Qja. Onein O vielleicht

,ﬁ Schreibe.

9. Was macht Detektiv Pfiffig? a) Pfiffig sitzt im Zug. b) Pfiffig steht auf dem Bahnsteig.

10. Was steht neben der Rolltreppe?
a) Da steht ein Fahrkartenautomat. b) Da steht Fiffi.

11. Wer kontrolliert Fahrkarten?
a) Detektive kontrollieren sie. b) Schaffner kontrollieren sie.

12. Was steht auf dem Schild?
a) Viel Spaf3 bei der Klassenarbeit. b) Viel Spaf bei der Klassenfahrt.

W Male.
13. Drei Eltern halten das blaue Schild hoch.
14. Neben Pfiffig wartet eine Oma.

Wie viele Aufgaben hast du gel6st? von 14 Aufgaben

© Kontrolliere. Verbessere. v = | | Fall gelost!

Das kannst du auch noch machen:

1. Spiel: Erklére ,Bahnhof-Wérter mit eigenen Worten, mit Gesten oder mit Zeichnungen. Wer erréit die Worter?

2. Schreibe eine Geschichte zu dem Bild. Die Sdtze und Wérter auf den beiden Seiten kénnen dir dabei helfen. Lies vor.
3. Male ein eigenes ,Bahnhof-Suchbild” mit neuen Quatsch- und Sachfehlern. Wer findet deine Fehler?

@ netzwerk zur Vollversion
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Die Dinos 33
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Was stimmt hier nicht? Findest du alle 7 Fehler im Bild? m Kreise ein.

Wie viele Fehler hast du gefunden? E/ Kreuze an: Q@Q@@Q@

Auer Verlag

<>| Erzéhle. |so| Lies. %/ Male richtig an und ergdnze.

Verbinde.
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Fall
Lése mit Detektiv Pfiffig den 33. Fall! 33

| Lies. ] Kreuze an.
1. Einige Dinos konnten fliegen. Oja  Onein O vielleicht
2. Einige Dinos konnten schwimmen. Oja  Onein O vielleicht
3. Einige Dinos konnten schreiben. Oja  Onein  Obvielleicht
4. Einige Dinos frapen Pflanzen. Oja  Onein O vielleicht
5. Einige Dinos frapen Fleisch. Oja  Onein  Obvielleicht
6. Einige Dinos frapen Bonbons. Oja  Onein  Ovielleicht
7. Detektiv Pfiffig hat alles nur getrdumt. Oja = Onein = O vielleicht

j Schreibe.

8. Wer leckt Detektiv Pfiffig wirklich ab?
a) Ein Dino leckt Pfiffig ab. b) Fiffi leckt Pfiffig ab.

9. Wo liegt Detektiv Pfiffig? a) Pfiffig liegtim Bett. b) Pfiffig liegt im Schlafsack.

10. Wer lebt nicht mehr? d) Hunde leben nicht mehr. b) Dinos leben nicht mehr.

%/ Male.

11. Das Kissen hat drei blaue Punkte.

12. Auf der Bettdecke sind acht schwarze Lupen.
13. Unter dem Bett steht ein griiner Nachttopf.
14. Der Tyranosaurus Rex ist braun.

15. Unter dem Bett stehen zwei blaue Pantoffeln.
16. Der Bettrahmen ist grun.

Wie viele Aufgaben hast du gelost? von 16 Aufgaben

© Kontrolliere. Verbessere. v = | | Fall gelost!

Das kannst du auch noch machen:

1. Spiel: Erklére ,Dino-Wérter mit eigenen Worten, mit Gesten oder mit Zeichnungen. Wer errdt die Worter?

2. Schreibe eine Geschichte zu dem Bild. Die Sdtze und Wérter auf den beiden Seiten kénnen dir dabei helfen. Lies vor.
3. Male ein eigenes ,Dino-Suchbild®“ mit neuen Quatsch- und Sachfehlern. Wer findet deine Fehler?
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