BreakoutEdu oder der Escape Room im Klassenzimmer

Was ist BreakoutEdu?

Live Escape Rooms, Exit-Spiele oder Escape-
Storys in Buchform —in den letzten Jahren hat
sich das zu einem beliebten Trend entwickelt.
Gerade Escape Rooms werden von privaten Grup-
pen oder auch von Unternehmen gerne als Grup-
penerlebnis oder teambildende Mapnahme ge-
nutzt. Das Prinzip beinhaltet, dass die Gruppe —
eingebettet in eine Rahmengeschichte — in einen
speziellen Raum einsperrt wird. Dort missen Hin-
weise gefunden und Rdatsel gelést werden, damit
eine bestimmte Mission erfullt und der Raum wie-
der verlassen werden kann. Problemldsendes
Denken und Teamwork stehen im Vordergrund.

Diese Grundidee kann als sogenanntes Breakout
in die Schule geholt werden. Da Schuler*innen
aber nicht im Klassenzimmer eingesperrt werden
durfen, wurde die Idee angepasst:

Eine (Schatz)Kiste, die mittels einer Schliefe,
auch Haspe genannt, mit verschiedenen Schlds-
sern verschlossen ist, soll innerhalb einer be-
stimmten Zeit von den Kindern geéffnet werden.
Auch hier gibt es eine Rahmengeschichte, die
erkldrt, was in der Schatzkiste eingeschlossen ist
und warum man sie unbedingt 6ffnen will.

Mithilfe verschiedener Hinweise und Ratsel, die
zum Teil im Klassenzimmer versteckt sind, kon-
nen die Kinder Zahlencodes herausfinden, mit
denen die Schlésser nach und nach gedéffnet wer-
den. Dabei arbeiten die Schiler*innen optimaler-
weise in Gruppen von 3-5 Kindern zusammen.

Nicht immer ist auf Anhieb ersichtlich, was mit
einem Hinweis gemacht werden muss, um den
lencode zu erhalten. Von der Lehrkraft erhal-

ifF@EANL@Y Kops. Teamwork ist also
lernen

gefragt. Die Kinder knobeln, beraten sich, denken
um die Ecke und mussen auch aushalten, die
Lésung nicht direkt auf dem Silbertablett présen-
tiert zu bekommen. Nur wenn die Gruppe gut zu-
sammenarbeitet, alle Hinweise findet, die Ratsel
sinnvoll bearbeitet und die richtigen Kombinatio-
nen herausfindet, stellt sich der Erfolg ein und die
Schatzkiste kann gedffnet werden. Je nach Art
der zu lésenden Aufgaben kénnen bzw. missen
auch Tablets / PCs zur Bearbeitung eingesetzt
werden.

In der Schatzkiste finden die Kinder dann zur Ein-
stiegsgeschichte passendes Material. Optimal ist
es, wenn dieses Material Méglichkeiten zur weite-
ren Beschaftigung bietet, da die Gruppen erfah-
rungsgemd@f nicht alle zeitgleich fertig werden.

Bei dieser Unterrichtsidee steht nicht der Erwerb
von fachspezifischem Wissen im Vordergrund.

Es geht vielmehr um Kommunikation und Koope-
ration in der Gruppe, um problemlésendes Denken,
Durchhaltevermdgen, die Fdhigkeit zur Selbstre-
flexion, logisches Denken und zielorientiertes
Handeln. Das Breakout ist trotzdem einem be-
stimmten Lernplanthema zugeordnet und die
Rahmengeschichte ist dozu passend gewdhlt.

Benoétigtes Material (Grundausstattung)

® Schatzkiste(n)

® Haspe(n)

® mehrere dreistellige Zahlenschlésser mit
verstellbarer Kombination, die sich optisch
unterscheiden

® mindestens ein vierstelliges Zahlenschloss mit
verstellbarer Kombination

e UV-Stifte zum Beschriften von Material durch
die Lehrkraft

® UV-Lampen (am Deckel von UV-Stiften ist ein
Ladmpchen) fir die Schiler*innen

o farbige Briefumschldge

® durchsichtige Dokumentenmappen A4 (z.B. far
Puzzlestucke) mit einem farbigem Blatt Papier
zur Gruppenidentifikation

Je nach Breakout und ausgewdhlten Aufgaben
kénnen noch zusatzliche Materialien benétigt
werden. Optional kénnen auch z. B. kleine Ein-
machgléser verwendet werden, in die ein Hinweis
eingeschlossen wird.
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Sensationeller Bibelfund!

Bei Restaurierungsarbeiten im Kellergewolbe des alten Klosters entdeckten die
Arbeiter einen bislang unentdeckten, verborgenen Raum.

Neben einigen Goldschitzen befanden
sich im Raum eine aufwandig verzierte,
handgeschriebene Bibel und eine
geheimnisvolle Schatzkiste. Der Inhalt
der Schatzkiste ist noch ein grofles

E Riétsel, da sie mit vielen Schlossern
%, verschlossen ist.

| =% Wer wird die Ratsel 10sen und die
Schatzkiste 6ffnen? Und was wird man
darin finden?
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Inhalt der Schatzkiste (1)

Bastelanleitung: Mini-Bibel-Buch

Du brauchst:
- Kopiervorlage: Inhalt der Schatzkiste (2)
- Schere

So gehst du vor:
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Schneide die Falte das Blatt in der Klappe das Blatt wieder ~ Schiebe nun die
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- Kopiervorlage  Mitte zusammen und auseinander und falte es  Enden zusammen.
= aus. schneide es an der an der langen Kante Fertig ist das
5 gestrichelten Linie ein.  zusammen. Minibuch.
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Inhalt der Schatzkiste (2)
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Hier sind 10 Personen
. aus der Bibel versteckt.
. Findest du sie alle?
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Male ein Bild auf
den Buchdeckel
deines Mini-Bibel-
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So wird die Bibel noch
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0 e e ©
@@ ] O

S _

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Escape-Room-Die-Bibel-Klasse-3-4

na Knoblauch: Escape Rooms fiir den Religionsunterricht 2—4

er Verlag

Rund um die Bibel

Richtig oder falsch?
Finde die drei Kartchen mit den
richtigen Aussagen.

Rund um die Bibel

E | Juden und
: Das Alte : ' Christen haben | Der jiingere Teil
' Testament istin | Die Bibel besteht i Junge
P ) ; S ' das Alte i der Bibel ist das
. griechischer  aus drei Teilen. ; ;
: !  Testament  Neue Testament.
. Sprache verfasst. : . :
: : gemeinsam.
7 1 2 4
Die Einheitstuber- !
: : Das Neue —
| i setzung besteht ! Testament i Die Apostel- |
. Das Wort ,Bibel* aus 66 Biichern — beschreibt die geschichte ist Teil !
' bedeutet ,Buch“. 39 des Altenund R  des Alten
! : . Schdpfung der :
: 27 des Neuen : : Testaments.
! : Welt. !
. Testaments. :
0
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Bibelstellen

Welche Ereignisse aus der Bibel siehst du hier?
Verbinde die Bilder mit der passenden Bibelstelle.
Ein Bild bleibt Gbrig. Es 6ffnet ein Schloss.

) Gen 37,12-24 TR
e e 1. Mose 37,12-24 AP | 3
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0-6-2 Lk 2,1-20 oder 7-9-

Mt 2,1-12

Gen 12,1-9
1. Mose 12,19

Gen 6,13—-22
1. Mose 6,13—-22

Ex 2,1-10
2. Mose 2,1-10

Mt 19,13—-15
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