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Vorwort

In diesem Band finden Sie zahlreiche Anregungen fur einen spannenden Religions-
unterricht.

Die Unterrichtsvorschlége orientieren sich an wichtigen Themen der Lehrpléne. Die
Materialien sind spielerisch, abwechslungsreich und motivierend angelegt. Ziel dabei
ist es, den Schulerinnen und Schilern einen handlungsorientierten Zugang zu den
Themen des Religionsunterrichts zu ermoéglichen. Der Religionsunterricht wird auf
diese Weise zu einem positiven Lernerlebnis.

Die Umsetzung der Ideen dauert jeweils ca.zehn Minuten. Sie kdnnen die Unterrichts-
vorschldge als motivierenden Stundeneinstieg nutzen, zum Beenden einer Stunde
oder einfach zwischendurch. Da die Unterrichtsvorschlége keine umfangreiche Vorbe-
reitung erfordern, kbnnen Sie sie auch recht spontan in Ihren Unterricht integrieren.
Viele der Unterrichtsvorschléage sind als Kopiervorlage gestaltet, sodass die Spiele
und Rdtsel direkt an die Schilerhand gegeben werden kénnen. Diese Vorlagen erken-

nen Sie an| KV |in der Fufzeile.

Viel Freude beim Ratseln und Spielen wunscht lhnen

Sandra Sommer

netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/10-Minuten-Raetsel-und-Spiele-Religion-1-2Klasse

Materialaufstellung und Hinweise

EA = Einzelarbeit, PA = Partnerarbeit, GA = Gruppenarbeit, PL = Plenum

(CS ;j Die Schépfung

Spielfiguren, Karten

Thema Arbeitsform Material Hinweise
Licht und Dunkelheit PL Auftragskarten Die Auftrdge missen zuvor
formuliert und ggf. laminiert
werden. Beispiele fur Ar-
beitsauftrdge befinden sich
auf dem Anleitungsblatt.
Himmel, Wasser und Erde | PL Blatt Papier, Farben,
evil. Musik
Sonne, Mond und Sterne EA bis PL mbg- | Kressesamen,
lich Kuchenrolle, Schuhkar-
ton, Tonkarton, fluores-
zierendes Klebeband,
Haushaltsgummis,
Schere
Alle Vogel fliegen hoch: EA Schere, Kleber
Puzzle
Alle Végel fliegen hoch: PL
Spiel
Tiere, Tiere, Tiere: Bild EA Buntstifte Die Tierkarten sollten zuvor
Tiere, Tiere, Tiere: PL Tierkarten ausgeschnitten und lami-
Pantomine niert werden.
Wirfelspiel Milltrennung PA oder GA Spielplan, Wirfel, Die Karten missen in der

entsprechenden Gruppen-
anzahl kopiert und ausge-
schnitten werden.

\’Z} Miteinander umgehen

=

Thema Arbeitsform Material Hinweise
Geflihle: Barometer EA Geflhlskdrtchen Die Gefuhlskérichen
Geflihle: Pantomine PL kdnnen helfen, falls den
Kindern keine Geflihle
einfallen. Dazu die Karten
ausschneiden und ggf.
laminieren.
Wem gehort es? PL Beutel zum Einsammeln
Personenraten EA/PL Stift, Zettel
Namen-Scrabble® PL Buchstabenkarten in
ausreichender Anzahl,
leeres Plakat, Schere,
Kleber
Sankt Martin EA Schere, Kleber
Ich helfe dir EA, PA ein Blatt aus dem
Zeichenblock, ein Stift
netzwerk
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Feste feiern

Thema Arbeitsform Material Hinweise
Ostergrufe senden EA Tonkarton, Schere,
Kleber
Ostern: Stille Post PL Einfacher ist es, wenn Sie

sich Sdatze ausdenken, die
zum Osterthema passen,
und den Anfang der ,Stillen
Post“ machen.

Das Osterlamm EA Buntstifte
Erntedank: Frichte und GA oder PL verschiedene Friichte, Die Friichte sollten bereits
Gemdse raten Augenbinde gewaschen und teilweise
in verzehrfertige Stlcke
Erntedank: Bild EA geschnitten sein. Die
restlichen Friichte kbnnen
Erntedank: Quiz EA nach dem Raten von den
Kindern zu einem Obstsalat
0.A. zubereitet werden.
Adventsratsel EA
Weihnachtsmemory® PA Schere Die Karten sollten auf festeres

Papier kopiert werden.

¢ Jesus kennenlernen

Thema Arbeitsform Material Hinweise
Jesus und seine Apostel | EA
Jesus hat ein grof3es Herz | EA
Jesus erzdhlt vom guten | EA
Hirten
Jesus heilt einen Taub- EA/PL Auftragskarten Die Auftragskarten sollten
stummen zuvor ausgeschnitten und
ggf. laminiert werden.
Jesus macht Blinde PL evtl. Augenbinde
sehend
Jesus: Suchsel EA
netzwerk
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__ Unsere Kirche
AeLe]]
Thema Arbeitsform Material Hinweise
Unsere Kirche EA
In der Kirche EA Schere, Kleber
Kirchenrallye GA Aufgabenblatt Diese Aufgabe ist fur einen
gemeinsamen Besuch in der
Kirche gedacht.
Unterschiede EA In dieser Ubung wird keine

Rucksicht auf den Unter-
schied in der Betrachtung der
Hostie gemacht. Fir Katholi-
ken ist die Hostie der wirkliche
Leib Christi, wéhrend sie in
der evangelischen Kirche nur
als Symbol daflr betrachtet
wird. FUr die Schulerinnen
und Schuler ist die Darstel-
lung dieses Unterschiedes

im Rahmen dieser Ubung
sicherlich eine Uberforderung.
Im Unterrichtsgespréch kann
dieser Aspekt jedoch durch-
aus seinen Platz finden.

Kirchen-Domino EA/PA Schere, Kleber
Geheimschrift EA

Q§/ Geschichten aus der Bibel

\

Thema Arbeitsform Material Hinweise

David und Goliath EA

Der Turmbau von Babel EA/PL Material aus dem
Klassenraum

Die Arche Noah EA Schere, Kleber, Bunt-
stifte

Die Rebe EA

Abrahams Weg nach EA

Kanaan: Ratsel

Abrahams Weg nach GA

Kanaan: Spiel

Jakob und Esau EA

netzwerk

lernen zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/10-Minuten-Raetsel-und-Spiele-Religion-1-2Klasse

1 Licht und Dunkelheit (1)

Anleitung: Das Klassenzimmer muss abgedunkelt werden,
das Licht soll aber zunGchst an bleiben.

Ein Kind kommt nach vorn und bekommt einen Auftrag.

Nun wird das Licht ausgemacht.

Das Kind muss den Auftrag, ohne zu sprechen, im Dunkeln erfallen.
Wenn es fertig ist, ruft es ,Es werde Licht“ und das Licht geht wieder an.

Kdénnen die anderen Kinder sehen, was der Auftrag war?
Das Kind soll berichten, was schwierig an der Erfullung des Auftrags
im Dunkeln war.

Mdgliche Auftréige (kénnen dem Kind entweder ins Ohr geflistert oder, falls még-
lich, vom Kind eigenstdndig erlesen werden):

Gehe zur Tafel.
Nimm weif3e Kreide und male einen © an die Tafel.

Gehe zu deiner Schultasche.
Nimm etwas heraus und lege es auf den Lehrertisch.

Gehe zur Tafel.
Wische mit dem Schwamm den © wieder weg.

Gehe zu einem Tisch.
Nimm einen Stift aus dem Mdappchen.

Gehe zur Tafel.
Schreibe eine Rechenaufgabe an.

Gehe zur Tafel.
L6se die Rechenaufgabe und schreibe das Ergebnis an.

|l‘l| netzwerk zur Vollversion
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1 Licht und Dunkelheit (2)

Aufgabe: Lies dir die Spielanleitung durch.
Spielt das Spiel in der Klasse.

Verstecken im Dunkeln

Anleitung: Ein Mitspieler geht vor die Klassenzimmertur.
Alle anderen verstecken sich im Klassenraum.

Das Licht wird ausgemacht.

Der Mitspieler kommt herein und sucht die anderen im
Dunkeln.

Tipp: Wenn die Verstecke so gut sind, dass keiner mehr gefunden wird,
durfen die Versteckten leise Gerdusche machen.
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4 Alle Vogel fliegen hoch: Spiel

Am funften Tag wurden die Vogel erschaffen.

Aufgabe:  Spielt das Spiel ,Alle Végel fliegen hoch®.

&/%; )

Alle Kinder trommeln mit den Fingern auf den Tisch.

Das erste Kind sagt den Satz ,,Alle V6gel fliegen hoch!”
Alle Hande werden nach oben gestreckt.
Denn Vogel kdnnen ja wirklich fliegen.

Anleitung:

Das ndchste Kind sagt nun zum Beispiel: ,Alle Pizzen fliegen hoch.*
Jetzt werden die Hande nicht nach oben gestreckt, denn Pizzen fliegen nicht!
Wenn etwas nicht fliegen kann, missen die Finger weiter trommeln!

Mth£erK zur Vollversion
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5 Tiere, Tiere, Tiere: Bild

Alle Tiere wurden von Gott erschaffen.

Aufgabe:  Male hier dein Lieblingstier:
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3 Jesus erzdhlt vom guten Hirten (2)

Aufgabe 3: Der Hirte hitet 25 Schafe.

Findest du sie alle?

Male sie an. [
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4 Jesus heilt einen Taubstummen (1)

Ein tauber Mann wurde zu Jesus gebracht. Er konnte auch nicht sprechen.
Jesus legte die Hand auf ihn. Er sah zum Himmel und sprach: ,Tu dich auf!®
Und seine Ohren konnten wieder héren und er konnte wieder sprechen.
(nach Markus 7,32)

Aufgabe 1: Lies den Text.

Aufgabe 2: Ordne die Satze. Schreibe dazu die Zahlen 1, 2 und 3 in die Kdstchen.

Jesus sah zum Himmel und sprach: . Tu dich auf!*

Der Mann konnte wieder héren und sprechen.

Jesus legte die Hand auf.

Aufgabe 3: Male ein Bild dazu.

o O £
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4 Jesus heilt einen Taubstummen (2)

Aufgabe 4: Komm nach vorn und setz dich auf den Stuhl.
Ziehe eine Karte.
Wie der taube und stumme Mann darfst du nicht sprechen.
Versuche, den anderen ohne Worte zu erkldren, was sie tun sollen.

Bleibe dabei auf dem Stuhl sitzen.
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4 Jesus heilt einen Taubstummen (3)

auf einem Bein stehen

e
(3 ‘(:),9

einem Kind die Hand geben stehen und die HGnde
hochstrecken

in die Hocke gehen mit einem anderen Kind den Platz
wechseln

in die Luft springen

S
&

Il
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1 Unsere Kirche _
‘

Aufgabe:  Wie oft ist das Wort KIRCHE hier versteckt?

Male an und zdahle.

K
IRH
OMMA
LAMXPL
OKIRCHEL
IMOSINEARO
EUMUSCALEMI
OROPKIRCHEMNI
RAMIPKXCHOTKLM
LINPKRAXOMEKIRK

KIRCHELINESINKRL TAMPKXCHOTKLLIO
KANVWZRKIRCHEL /AéLMNOKIRCHELINESINKRL
L AMOWARZLMNCH-"JAMOWARZLMNCHSXCNHGMIHNEL

RKIRCHEFINLOXMAHUNKAMOZTPQRLWELZTQKIRCHEXYZL
MAKAZYZWOTLXKIRCHEOUAETOCHEFLMANOQKUILTOSTD
KIRCH VATOWAKLOQT. MKIRCHEANA UNZOKO

ESRA VATZKALMETID ARTOQKCH KIRCHE
DRIO CKIRCHEDZH SUMWERC XOUAE
HUN HSFENSTERK DIEPNCXH NICHR
GLOC BZUMUSCION SKIRCHE IROGL
HKNN INHFBCVXF WQSXCNH EIRTG

LOIKIRCHEU KCLASANI ANES
OMRZNGWAL ERMBRIG RALIR
DKIRCHEWATCKHLMEDZHSHKAKIRCHEWERCHNEOTXOUAHE
DASERHNDIKIRCHEAIWOERNVBCHDGEZTUKIRCHEXSDFKIJ
MRGTPKIHNVBFGREWSXCDFVBGHNTZUQWEXYMKJIFENIT
HKNNBY XSPOINKIRCHEXFSGFZERWQSXCNHGMBNFJEIRTG
MAKAZYZWOTLXWKCLXOUAKIRCHEEFLMGEBETKUILTOSTD
RKIRCHEFINLOXMAHUNKAMOZTPQRLWELZTQSTKIRCHEYZL
HANTIEDHIWUEZTNCBXVSKGLKOWSDERPOLMKNCXDWER
DASRIHNDIBCHDGEZTUKIRCHEAIWOERNVTOWAY XSDFKIJ
RAMIKIRCHEATOWAJUSJKLOQTANTOMKIRCHEANAUNZOKO
DASDGPEHNDIKIRCHEAIWOERNVBCHEZTUTOWAY XSDFKIJ

Aufer KIRCHE haben sich noch zwei andere Worter versteckt.
Hast du sie entdeckt?

Schreibe sie hier auf:

@‘E’rtnzé"r’,erk zur Vollversion
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